DUITAL SANATLAR-1

DS.1.1. Unite: Dijital Sanatlara Giris DS.1.01

Sanat Nedir?

Sanat, insanin duygu, disince ve hayallerini, somut ve soyut malzemelerle yaratici gliciinii
kullanarak kisiyi etkileyecek bicimde anlatmasidir.

Dijital sanat nedir?

Sanat eserlerinin dijital teknolojiler kullanilarak yaratildigi ya da !
sunuldugu sanat turine dijital sanat denir. Dijital sanatta sanatgilar ¢
fiziksel ortam yerine dijital ortamda eser verirler.
Bir animasyon filmi, fotograf, illistrasyon, muzik, video veya dijital tablo ,(j:i)\\//\;\\ |
vs Hepsi birer dijital sanat tiriinii olabilir. Ancak bunun igin éncelikle bir /X~ s " :

bilgisayara ya da tablete ihtiyac var. Mesela bir fotograf karesi diisiiniin. Bl =i

Fotograf makinesinden ¢ikmis olmasina ragmen onu bir dijital sanat

(riinii olarak degerlendiremeyiz. Eger bilgisayar ortamina aktarilr ve

burada sanatgi tarafindan birtakim estetik midahalelere ugrarsa dijital

bir sanat eserine donusebilir elbette.

Ascii Sanati: ASCIl art ya da ASCII sanati, bilgisayarlar ile yapilan bir grafik tasarim teknigi ve ayni

adli sanattir. Bu teknikte yapitlari olusturmak icin ASCII standart

karakterleri kullanilir. ASCIl igin herhangi bir metin diizenleyici
kullanilabilir. (Sekil 1)

| ASCll sanatinin temeli daktilo sanatina dayanir. Daktilo sanati 1867'de

baslayan ve sanatgilarin daktilo ile gérsel sanat olusturduklari bir ¢esit sanat
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Sekil 1: https://asciiart.cc/t-10706/house

olup, bilgisayarlarin ve metin dizenleyicilerin yayginlasmasi ile yerini ASCII
sanatina birakmistir.

Ginumuz forumlarinin temeli olan Bilgisayarli Bilgi sistemi Monochrome

BBS ASCII sanatinin 1980'lerdeki baslangicini olusturur. Doksanli yillar ile
- yayginlasan kisisel bilgisayarlar ile kullanimi da yayginlastirmistir.
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Sekil 2: Illiistrasyon Grnegi: “7.simf Illistrasyon: Bir fikri, hikayeyi, bir olayi, bir durumu gorsel
dgrencileri Dijital Sanatlar dersinde olarak anlatmak igin yapilan resimleme galismasidir. Bu sanati
b;lg’:“y‘;;d"(gézmy‘jply"”“r fadesi ile yapan kisiye illistrator denir. (Sekil 2)
olusturulau. anva .

g Canva, Adobe illustrator, Photoshop, Gimp, Corel Draw,
inkspace gibi bircok yazilim kullanilabilir.

Dijital Fotografcilik , nesnelerin gériuintulerini olusturmak icin sayisal teknolojinin kullanildigi bir
fotografcilik tarzidir. Sayisal teknolojinin gelisimine kadar fotografcilikta goriintilerin karta
basiimasi icin kimyasal islemlere ihtiya¢c duyulan fotograf filmi kullaniimaktaydi. Aksine, sayisal
gorintl kimyasal isleme gerek olmaksizin tamamen sayisal teknoloji ve bilgisayar kullanilarak
gorintilenebilir, basilabilir, islenebilir, tasinabilir ya da arsivlenebilir.

Grafik Tasarim : Bilgisayar ve 6zel yazilimlar kullanarak iceriklerin gérsel olarak
tasarimlanmasidir. Logo, vektor, fotograf isleme, logo, afis, brosiir gibi basilabilir her tirli 6geyi
icerir.

Grafik Tasarim : Bilgisayar ve 6zel yaziimlar kullanarak iceriklerin gérsel olarak
tasarimlanmasidir. Logo, vektor, fotograf isleme, logo , afis, brosir gibi basilabilir her tirli geyi
icerir.



Dijital Animasyon : Diger bir ismi ile bilgisayar animasyonu, hareketli gériintiileri referans alan
bilgisayarla olusturulmus gériintii tiiriidir. 2D,3D Animasyonlari, reklam filmleri, egitim
materyalleri, gizgi filmler..

Video Sanati: Sanatginin gorsel ve isitsel bir ortam olarak video teknolojisinin kullanilmasina
dayanan bir sanat bicimidir. Bunu kameralar ve bilgisayarlar yardimiyla yapar.

Dijital Sanat Tarihi Siireci

1950 yilindan itibaren bilgisayarin kullanilmasiyla dijital sanat trlnleri ortaya ¢ikmaya basladi.
1960’h yillarda ilk bilgisayardaki ilk dijital gértintii matematik fonksiyonlarla olusturuldu.
1970’h yillarda video sanati gelismeye basladi.

1980’li yillarda farenin icadi ve bilgisayarlarda arayiiz olarak grafik ekranlarin yayginlasmasi, piksel
sanatinin baglamasi dijital sanatlarda gigir acti.

1990’ yillarda Photoshop gibi glicli grafik tasarim araglarinin ortaya ¢ikmasi ile sanat daha genis
kitlelere ulasmaya basladi.

2000'li yillarda bilgisayarlarin glicinlin artmasi, internetin yayginlasmasi gibi sebeplerle dijital
sanat daha da zenginlesti.

Dijital Sanat Uretim Araglar
Bilgisayar, tablet, dijital kalem, tablet bilgisayarlar, 6ze tasarim programlari, 3D kalem, 3D yazici

BiLGISAYAR © GRAFIK TABLET

TABLET BILGISAYAR

Bilgisayarlara baglanan
yuzeyinde kullanilan kalemi ile
Gizim yapmay saglayan
donanimdir.

“Kalem ve kagit" kullanilarak Bayik ekranli tablet
olugturulan gizimleri dijital bilgisayarlar, gizim ve
verilere donigtiren tasanmda pek gok alanda
donanimdir. kullanihyor.

Gugli masaUsta ya da
dizGsta bilgisayarlar dijital
sanatlann olmazsa olmazidir.

30 YAZIGILAR

Tabletler veya dijital gizim Dijital ortamda tasarlanmig 3 F :
arkh dijital sanat eserleri i
monitorleri kullanirken cizerler boyutlu nesneleri kati formda Oretmlek igin kullanian Fa_fk" d'l"a_l srenat‘eserlen
tarafindan tercih edilen bir somut nesnelere donigtiren oA ilarie Uretmek igin kullanilan
aksesuardir. ) yazicilardir. b4 : | yaziimlardir.

Derleyen: Hasan ARSLANTAS

Kaynaklar: https://asciiart.cc/t-10706/house , https://en-m-wikipedia-

org.translate.goog/wiki/Video art? x tr sl=en& x_tr tl=tr& x tr_hl=tr& x tr pto=tc, https://myo.gelisim.edu.tr/tr/akademik-bolum-bilgisayar-
destekli-tasarim-ve-animasyon-haber-dijital-animasyon-nedir-ve-nasil-calisir , https://ajansdijital.com.tr/dijital-sanatin-tarihi-ve-gelisimi/ ,
https://collections.vam.ac.uk/item/0187634/oscillon-40-photograph-laposky-ben/ , https://www.youtube.com/watch?v=w7hOppnUQhE , Sifir Bir
Yayinlari Dijital Sanatlar,
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DIJITAL SANATLAR-1

DS.1.2. Unite: Dijital Sanat Tasariminda Etik DS.1.02

Insanlar1 yanilmak, onlar1 yonlendirmek, istedikleri sekilde diisiindiirmek ve hareket ettirmek igin
kullanilan iki yontem vardir; dezenformasyon ve manipiilasyon.

Dezenformasyon, (bilgi ¢arpitma) kasitli olarak insanlar1 yanlis bilgilendirme iglemidir.
Iginde %1 oranindan az findik bulunan gikolatanin ambalajma onlarca findik gorseli yerlestirme, okul kantininde
satilmasi yasak olan gidalarin biiyiik marketlerde kirtasiye reyonunun yaninda satilmasi, yalan bir bilgiyi
kurgulayarak haber olarak sunma, sayilarla ¢arpitma..

CARPITMA
PARODI Vg TAKLIT

Gergek anlamindan

Eglence ve alaya alma saptirarak yanlisa Bir kisi ya da kurumun

amagch hazirlanan, ‘ stirtkleme/yonlendirme ¥ imitasyonunun >
®  kullanicilari yaniltma olusturuldugu icerikler

potansiyeli olan icerikler ya da hesaplar

e g

LB IR
| Tamamen iiretilmis, ‘OT EN YAYGIN 7 TURU _Q Se¢cme, ekleme ve

herhangi bir gergeklik - ’ ¢ikarma yoluyla degistir-

payi tasimayan icerikler ' ilmis bilgi
- .

HATALI iLiSKILENDIRME BAGLAMDAN KOPARMA
"
Bir olayla iliskilendirilen ancak Dogru bir bilginin, icinde
farkli bir durumu yansitan bulundugu olaylar, durumlar ~
fotograf, video, alinti ya da . veyailiskiler érgiisiinden
4 haber basliklari koparilarak farkl bir anlati \

icinde sunulmasi

- - LN |
Manipulasyon, (baskalastirma-yonlendirme) insanlar1 kendi bilgileri disinda veya istemedikleri
halde etkileme veya yonlendirme islemidir. Duygusal, sosyal ve bilgi manipiilasyonu gibi ¢esitleri
vardir.
Bir otomobil reklaminda tiim ailenin arag i¢inde mutlu bir sekilde yolculuk yapmasi kisileri markaya duygusal agidan
baglarken(duygusal), yiizlerce kilometre yakit almadan gitmesi bilgisini vermesi ekonomik oldugu izlenimi
verirken(bilgi), muglak ifadelerle sinifinda satisi en ¢ok tercih edilen arag olarak tanitilmasi(sosyal) manipiilasyon
ornekleri olabilir.

' Unutma: Yalan haber tekrarlandik¢a insanlar bu habere daha ¢ok inaniyorlar.
‘ , Yalan haberin yayilma hizi dogru haberin bes kat1 oldugunu unutmayin.
® i L
Telif Hakki: Kisinin her tirlii fikri emegi ile meydana
getirdigi Grlinler Gizerinde hukuken saglanan haklardir. .
Telif hakkinin dogmasi igin tescile gerek yoktur. Fikir ve id”
sanat eserleri Gzerindeki haklar eserin Uretilmesiyle
birlikte dogar.
Telif hakki sanat¢inin eserlerini koruma altina alir.
Dijital sanat eserleri de telif hakki kapsamindadir.
Ulkemizde 5846 sayili 5846 Fikir ve Sanat Eserleri kanunu vardir.
Telif Haklari Genel MudurlGga sitesi: https://telifhaklari.ktb.gov.tr/



https://telifhaklari.ktb.gov.tr/

Lisans: Telif hakkina sahip tarafin, eserin tizerindeki haklarini korumayi diizenler. Ayni zamanda eserin de
iceriginin korunmasi Gzerine dizenlemeler getirir. Cesitli lisanslar cesitli seviyelerde koruma saglar. En
yuksek koruma getiren lisans ve en ¢ok rastlanan lisans "Telif Hakki Sakhidir (c)" lisansidir. Bu lisansa sahip
eseri lisans sahibinin izni olmadan, kimse, baska bir yerde kullanamaz.

Yaratici Birliktelik (Creative Commons): Eserlerin sahiplerinin izin verdigi sekilde kullanilabilecek
bir lisans tlrtdur. Yaratici birliktelik sembolinin (CC) oldugu eserler telif haklari cercevesinde
kopyalanabilir, dagitilabilir, dliizenlenebilir ve birlestirilebilir.

YARATICI BiRLIKTELIK
(©) Her hakki sakirdir. a .

@ Kamu malidir. Telif siiresi bittigi icin telif hakki olmadan kullanabilirsin.
@ Bazi haklari saklidir.
€D,
Hicbir hakki sakli degil. Serbestce kullanabilirsin.
@ Sahibine atif yapmalisin. @
@ Ayni lisans tiirii ile lisanslarsan degistirip, kopyalayip kullanabilirsin.
@ Eseri ticari amagla kullanamazsin, &

@ Eseri tiiretemezsin.
Google Q=

Google’dakullanim
haklarina gore arama . ks

yapabilecegini biliyor
muydun?

Dijital sanat tasariminda uyulmasi gereken etik kurallar

a) Dijital sanatin haber veya manipiilasyon amaciyla kullanilmasinin etik degildir, ger¢ek dist
iceriklerin yayilmasina katkida bulunmamak gerekir.

b) Dijital sanat tasariminda telif haklarina dikkat etmeli ve lisanslara uymak onemlidir.

c¢) Baskalarinin eserlerini kullanmadan once izin alinmas1 gereklidir.

¢) Telif haklarina riayet edilmediginde dogacak cezai islemler olabilir.

d) Etik kurallar baglaminda diiriistliik ve dogruluk degerlerine dikkat edilmelidir.

e) Ahlakli olmanin hayatin her alanina sirayet eden, bir sanat icra ederken de vazgecilmeyen bir
degerdir.

f) Dijital sanat tasariminda kisisel mahremiyete dikkat edilmelidir.

Dijital sanat tasariminda o6zgunliigu
Ozgiin olmanin dogrudan kendi tasarrmim yapmak, baskasmin ¢alismasini kendi galismasi gibi
yansitmamak anlamina geldigi ve bunun ayni zamanda diirtist olmanin bir parcasi oldugunu
bilmeliyiz.

Hazirlayan : Hasan ARSLANTAS

Kaynaklar: https://www.dmm.gov.tr/, https://teyit.org/ekipten/sozluk-yanlis-bilginin-en-yaygin-7-turu , https://dergipark.org.tr/tr/download/article-
file/1845538, https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/3084807 , https://www.iletisim.gov.tr/turkce/dezenformasyon-bulteni,
https://pubhtml|5.com/bookcase/dofw/ ,https://www.sifirbiryayinlari.com.tr/ , https://bilisimciali.blogspot.com/ , CiBY Dogru Habercilik ve Medya
Etigi, https://learningapps.org/7938201 , https://learningapps.org/7887851
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DS.1.3. Unite Dijital Tasarim Elemanlar Ve ilkeleri DS.1.03

Sanat Elemanlari
Tasarim elemanlari araciligi ile bireyin duygu, dislince ve hayalleri karsi

BILGI

tarafa aktarilabilir. Duygu ve dislincelerin estetik bir bicimde aktarimina | KUTUSU

imkan taniyan tasarim elemanlari sayesinde yeni eserler ortaya konmasi ,
Oklid’in “kiiclik parcanmn

kolaylasir. bliylik parcaya orant”

olarak tanimladigr altin
oran, sanatta “altin kesim”
uyandiracak sekilde ifade etmesidir. Estetik “glizelligin kuramsal bilimi” olarak da olarak da anthr ve bir
kareye yansi kadar daha
eklenerek bulunan altin

Estetik insanin duygu ve diisiincelerle kisinin icindeki glizellik vurgusunu, insanlarda heyecan

tanimlanabilir.

. : PIQER : s dikddrigenle gdsterilir.
Nokta: Temel tasarim elemanlarinin basinda gelir. Goziin algl-layabllecegl en Altis arn yekisi 1518
kliclik gorsel birim olmasi noktayr 6nemli hale getirmektedir. llk anda sayisina karsilik gelr.

onemsizmis gibi gérinen bu kavram bir arada kullanildiginda tasarimin en
temel 6gesi olarak dikkat ceker. Tek basina kullanildiginda duraganligi ifade eden nokta; kagit
yuzeyine sik, seyrek, bliyuk, kiglk, strekli tekrarlanarak uygulandiginda farkli etkiler olusturur.

Cizgi: Grafik olarak hareket halindeki bir noktanin belirli
bir yonde egiliminden dogar. Noktalarin yan yana, ayni

yonde kullanilmasi gizgi etkisi olusturur. Cizgi noktalarin @7

birlesmesidir. Renk alanlarini sinirlar, kendi basina plan ! l("

|

; W‘If'\“w‘
I

etkisi yapar, perspektif olusturur ya da formlara dis kenar i
unsuru olarak kullanilir. Cizgi; gérsel diizende hareketi, dengeyi,

dokuyu, zithg, biitinlugi olusturur. Dogada bulunan her seyde gizgi

gozlemlenebilir. insan, agac dikey cizgi; ufuk cizgisi, deniz yatay
cizgidir. GordUgiimiiz her seyi ylizeye aktarirken sadelestirme araci
olarak gizgiyi kullaniriz. Herhangi bir objeyi, figliru stilize etmek igin
cizgiyi kullaniniz. Dlz, kivrimli, kesikli veya kalin gizgiler, farkh duygusal

etkiler yaratir.

Renk: Isigin cisimlere ¢arptiktan sonra gérme duyumuzda biraktig etkiye
denir. Sicak renkler enerji ve hareket, soguk renkler ise dinginlik ve
duraganlik hissi verir. Notr renkler etkisizdir.

Isigin maddelere ¢arpip, maddelerin tizerinden yansiyarak gézle algilanmasi sonucu renk
olusur. Glnesli bir glinde renklerin daha parlak ve daha canli; kapali havalarda ise daha

" mat ve soluk goriinmeleri, renkleri gérme konusundaki temel unsurun isik oldugunu
gosterir.

iki Boyut-Ug Boyut Kavrami

Eni ve boyu olan yiizeyler iki boyutludur. Ornegin; kare, dikdértgen, daire, licgen iki boyutludur. Gergek

olan, bir mekanda yer alan her nesne (¢ boyutludur ve hacme sahiptir. Eni, boyu ve yiiksekligi vardir.
Ornegin; kiip, dikdértgenler prizmasi, kiire, tiggen prizma ti¢ boyutludur. Nesnelerin kendisi ti¢ boyutlu,
golgeleri iki boyutludur

Form; Eni, boyu ve derinligi olan, mekanda yer alan li¢c boyutlu gercek nesneler icin kullanilan ifadedir. Her
nesnenin bir formu vardir. Form iki boyutlu ylizeyde agik-koyu ile hacimlendirilerek ifade bulur.

Bicim; Canli ve cansiz varliklarin tim karakteristik 6zelliklerinin nokta-cizgi, leke, acik-koyu, doku, renk gibi

ogelerle ifade edilmis haline denir.
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https://aydindoganlisesi.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/34/28/750347/dosyalar/2021_05/31145714_TEMEL_TASARIM_compressed.pdf

Sekil; Nesnelerin iki boyutlu hali olup dis hatlarinin

ifadesidir. Bir ylizeyi diger ylizeyden ayirir. Her form bir
sekle sahiptir. Cizgisel (cizgilerle olusturulmus) ya da .

lekesel (tek ton degeri kullanilarak ifade edilmis) olabilir.

.. . . Form Sekil Bigim
Algilanmasi i¢in bir zemin sarttir. (gercek hali) (cizgisel-lekesel) (form-sekil)

Doku: Yiuzeyin dokusunu, eserin hissini ve gergeklik

algisini etkiler. Pirizl, diz, kabartmali...

Mekam/Uzam: Sanata dzgii olan sinirlanmis uzay parcasina "mekan" ya da "uzam" adi verilir.
Mekan, tim figlrleri ile sanatsal evrenin igcinde yasam buldugu bir alandir.

Tasarim ilkeleri

Ritim: Benzerliklerin diizenli tekrari ile olusan bir durumdur. Uyum, siireklilik ve diizen igerir.
Dogada ritim igeren unsurlara siklikla rastlariz. Ugur bdéceginin tzerindeki noktalar, zebranin
cizgileri, bal peteginin gozenekleri, bir gicegin yapraklari gibi. Bir muzik pargasinda, saatin tik
taklarinda, kosan bir insanin adimlarinda da ritim vardir. Tasarimda sekil, bigim, ton, renk gibi
elemanlarla olusturulan ritim, farkh ya da ayni yon ve araliklarda belirli bir diizen icinde olur. Bu
diizen, denge ve uyumu beraberinde getirir. Ritim kompozisyona hareket kazandirarak tasarimi
monotonluktan kurtarir.

Denge: Form, bigim ya da sekillerin blyuklik, ton, renk, nokta-cizgi, doku gibi 6zelliklerinin ylzey ya da
mekan icinde birbirlerinin agirliklarini karsilayacak bicimde dizilmesidir. Denge, kompozisyonda bitlnlik
saglar. Simetrik ve asimetrik olmak Gzere iki ¢cesidi bulunur

Tekrar: Sekil ya da formlarin bicim, renk, élcii, deger, doku gibi ézelliklerinin ayni olmasi; farkh yén ve
araliklarda birden ¢ok kullanilmasidir. Tam tekrar, degisken tekrar, aralikl tekrar ve serbest tekrar olmak
lizere dort gesittir.

Oran-Oranti: Tasarimda nesneler arasindaki denge halidir. Verilmek istenen mesaja gére degisim
gosterir.

Vurgu: Tasarimin ortaya ¢ikis amacidir. Vurgu ne kadar basarili ise tasarim da amacina o kadar

ulagmistir.

e Vurgu eserin en goze batan kismidir. e \Vurgu bir 6genin digerlerine gore baskin olmasidir.
¢ Vurgu ana konunun éne gikarilmasidir. Vurgu sanatginin izleyiciyi cekmek

e Vurgu en ilging bolimdir. istedigi ilgi merkezidir.

¢ Vurgu tasarimda ilk gérilen noktadir

Birlik/Buitlinliik: Butiind olusturan parcalarin birbiriyle iliskili olmasi durumudur. Géz benzer
nesneler gordigiinde, Gestalt ilkelerine gore, bunlari dogal olarak gruplandirir. Kompozisyonda
kullanilan bigim, doku, renk vb. bakimindan benzerliklerin dengeli yerlesimleri bitlnlik olusturur.
Birbirine zit olan parcalarin birlik icinde olmasi uyum ve dengeli bir diizen gerektirir.

Cesitlilik: Tasarimin monoton olmamasi icin farkli unsurlar barindirmasidir

Sadelik : Anlatiimak istenen ifadenin yalin olana yénelmesidir. insan gézii sade bigimleri daha kolay algilar.
Biitiine uymayan ve anlatimi bozan unsurlar, uyumsuz bigim, sekil, doku vb. 6geler ve fazla olan ayrintilar

tasarimdan cikarilarak sadelige ulasilir. Farkli bigim, renk, doku gibi 6gelerin sayisinin fazla olmasi sadeligi
bozar.

Zithk / Kontrast : Sekil ya da formlar doku, renk, agik-koyu, lcii, yon durumlarina gére zithk olusturur.
Gece ve glindliziin bir glinG; kuzey, gliney, dogu ve batinin yonleri olusturmasi gibi zit unsurlarin birlikteligi
bltdnad olusturur. Zithklar, birbirlerinin daha iyi algilanmasini saglar. Bigim, 6l¢i, renk, ton, doku, yon gibi
ogelere uygulanan zithk, kompozisyonda cgesitlilikle gelen bir denge saglar.

DS.1.03- DS.1.3. Unite Dijital Tasarim Elemanlari Ve ilkeleri 2/5



Hareket: Belirli bir zaman araliginda, baslangici ve sonu olan ya da araliksiz devam eden bir

eylemdir. Ogelerin konum degisikligidir. Bu degisim tasarima cesitlilik katar.

Ritim harekettir ancak her hareket ritmik 6zellik tasimaz. Giden bir araba, ugan bir balon ritmik olmayan harekete
ornek verilebilir. Hareket unsurunu tasarimda, gizgi ve bicimlerdeki yon degisikligi ve mevcut durumdaki degisim (ton,
renk, doku, 6lctideki farkhliklar) olarak ifade edebiliriz

Perspektif :Dogada buundugumuz noktaya yakin yerlerdeki varliklar goziimize gercek boyut ve
renleriyle acik net bicimde gozikiir, bulundugumuz noktadan uzaklastikca varliklarin boyutlari
klictlir, renkleri soluklasmis goziikir. Gozdeki bu algilama olayinin ¢izim ve renk olarak
betimlenmesine perspektif denir.

Zithk/Kontrast: Sekil ya da formlar doku, renk, agik-koyu, 6lcii, yon durumlarina gére zithk olusturur.
Gece ve glindizin bir glinG; kuzey, gliney, dogu ve batinin yonleri olusturmasi gibi zit unsurlarin birlikteligi
bltlinG olusturur. Zithklar, birbirlerinin daha iyi algilanmasini saglar. Bi¢im, 6l¢i, renk, ton, doku, yon gibi
ogelere uygulanan zithk, kompozisyonda gesitlilikle gelen bir denge saglar.

Koram / Hiyerarsi :izleyicinin géziiniin kompozisyonda yénlendirilmesini saglar. Olci, renk, agik-koyu
ve espas; hiyerarsi olusturmada etkendir. Bliylikten kiictige, koyudan agiga, maviden turuncuya gegcis azalan ya da
artan kademelerle saglanir. Koram, 6gelerin dizilis sekline gore gesitlenir.

Gestalt Psikolojisi Kurami

Gestalt kuraminin temel dayanagi, insan zihninin nesneleri gruplandirarak
bir butln olarak algilamasidir. Bir sanat eserini ya da tasarimi olusturmak r
sanat¢l veya tasarimcinin uzun zamanini alsa da izleyicinin eseri algilamasi r
anlk bir durumdur. izleyici, Gestalt kuramina gére biitiinii gérir. Gestalt

kuramina gore;

e Eksik kalan sekiller zihinde tamamlanir (Sekil 2.1).

e Benzer nesneler gruplandirilarak algilanir (Sekil 2.2).

* Simetrik nesneler bir bitilin olarak algilanir (Sekil 2.3).

e Tasarimdaki unsurlarin birbirini tamamlamasi bitlinlik olusturur.

e Unsurlarin birbiriyle bagdasmasi uyum hissi verir.

e Tasarimda farkh sekiller, tonlar vb. kullaniimasi gesitlilik saglar.

e Bicim, ton, doku vb. 6gelerde aykirilik olmasi zithk olusturur.

e Bir 6genin birden fazla sayida kullanilmasi tekrar saglar.

e Ogelerin belli bir diizen icinde tekrarlanmasi ritim ve hareket olusturur.

e Ogelerin agirhginin yatay ve dikeyde her iki tarafa esit dagilimi denge
olusturur
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Harf Formunu Olusturan Temel Ogeler

Asagi Uzantilar

Tipografik Unsurlar

Tipografi : Yazilarda ve metinlerdeki her tiir harf ve isaretin tasarlanma sanatina denir.

Font Secimi: Okunabilirlik icin uygun bir font secin. Basit ve temiz fontlar genellikle tercih edilir. Bagliklar
ve govde metinleri i¢in farkli fontlar kullanarak hiyerarsi olusturabilirsiniz.

1. Font Boyutu: Metni rahatga okumak igin uygun font boyutlari segin. Baslklar daha biyiik boyutlarda
olabilirken, govde metinleri daha kiicik boyutlarda olmalidir.

2. Satir Araligi: Metinler arasindaki boslugu belirlemek icin satir araligi ayarlayin. Asiri sikisik veya fazla genis
satir araliklari okunabilirligi etkileyebilir.

3. Paragraf Uzunlugu: Metin paragraflarinin uzunlugunu kontrol edin. Cok uzun veya cok kisa paragraflar okuma
deneyimini olumsuz etkileyebilir.

4. Renk ve Kontrast: Metin rengini arka plana gore segin ve yeterli kontrast saglayin. Okunabilirlik icin genellikle
siyah veya koyu renk metinler tercih edilir.

5. Vurgulamalar: Vurgulamak istediginiz bélimleri italik, bold veya renk gibi yéntemlerle vurgulayin. Ancak bu
vurgulari asiri kullanmaktan kaginin.

6. Ayrica Dikkat Edilmesi Gerekenler: Kesme isaretlerini diizeltin, noktalamalari dogru yerlestirin ve tirnak
isaretlerini dizgin kullanin.

7. Duyarh Tasarim: Metinlerin farkli ekran boyutlarina uyum saglayabilmesi icin duyarli tasarimi géz éniinde
bulundurun.

8. igerik Hiyerarsisi: Basliklari ve alt basliklari farkli biyiikliiklerde ve stillerde kullanarak igerik hiyerarsisini
gosterin.

9. Kutulu Metinler ve Bloklar: Metinleri kartlar veya kutular icine yerlestirerek icerigi diizenleyin ve vurgulayin.

10. Uzak Durulmasi Gerekenler: Cok fazla farkli font kullanmaktan, asiri siislemeli fontlardan ve karmasik arka
planlardan kaginin.

Renk Modelleri

Ana renkler, nesnelerden yansiyan isigin temel anlamda algilanma halidir.
Bu renkler homojen sekilde bulunur, iki rengin birlesmesi ile bu renkleri
elde etmek mimkiin degildir. 3 ana renk vardir. Bunlari sari, kirmizi ve
mavidir.

Ara renkler, ana renklerin karisimi ile olusan, i1sigin farkli agilardan
yansimalari ile ortaya cikan

<Beyqz\ renklerdir. Bu renkler, ana
e /Ar;"klx renklerin karsimi ve notr renklerin
i I/ destegi ile olusur.

Baslica renk terimleri:

. — @ —
Ton(Hue): Renk carkindaki bir rengin daha aydinlk veya

Renk Karistirma  karanlik halidir. Koyu mavi, agik mavi gibi.
Terminolojisi

@ " @
Ton Acikhgi(Tint) : Bir renk tonuna beyaz ekledigimiz
zaman elde ettigimiz tonlardir.
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Golge (shade) :Bir renk tonuna siyah ekledigimiz zaman elde
ettigimiz tonlardir.

Doygunluk (saturation): Bir renk tonuna hem beyaz hem
siyah ekledigimiz zaman elde ettigimiz zaman elde ettigimiz
tonlardir.

ll

Taon: 1 Klrrnlzl.

Dcr'_.rgun Yegl: -
RenkiDiz F‘arlak.- I'H'Ia':.rl.-

Dijital Tasarimda Kullanilan Renkler

a) RGB (Red, Green, Blue), Kirmizi, Yesil, Mavi ve
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) Cam
GObegi, Eflatun, Sari,siyah/Anahtar

' ' ' Yesil, .
, ) )
Sbedi, ' o
) . o
yansimasini gosteren renk uzayidir. RGB renkleri

RGB, insan goziiniin gordiigii tim renklerden
olusurken , CMYK 4 rengin karisimiyla i1s1gin

daha canhdir. Bu ylzden bilgisayar gibi teknolojik Ekr'anda gor'dugum'jz

cihazlarin renk diizeni RGB iken, matbaa

sektoriinde CMYK kullanilir. RGB \»’; ‘ ‘ .
Kisaca calismamiz ekranda yayinlanacaksa RGB, S

basilacaksa CMYK kullanmak daha saglikli olur. CMYK ‘ | v;f} . ‘ ‘
NOT: CMYK ve RGB gibi baska renk uzaylari da vardir. Yazicidan glkan

Ornegin bayragimizin kirmizi renk kodu renk uzaylarina
gore su sekildedir: HSL(356,92,46), HSV(356,96,89), HSLUV(12,98,48), CMYK(0,96,90,11), RGB(227,10,23)

b) Renklerin psikolojik etkileri vardir.

Kirmizi: Ates, Eneriji, 6fke, canlilik, cesaret, ask, heyecan. Mor: Gizem, incelik, zenginlik ve bilgelik.
Mavi: Huzur, sadelik, gliven, sadakat ve sadelik. Siyah: Ciddiyet, glic, sayginlk ve prestij.
Yesil: Doga, saglik, basari, refah ve yaraticilik. Beyaz: Saflik, temizlik, namus ve adalet.
Sari: Nese, mutluluk, enerji, ilham ve 6grenme. Gri: Ortak, notr, siradan ve glivenli.

Not: Kiltlirlere, zamana gore renklerin anlamlari ve uyandirdiklari hisler degisebilir.

c) Verilmek istenen mesajin etkisinde renk segiminin énemlidir. Kontras renk kullanim tasarimda
etkiyi arttirir. Verilmek istenen mesaja gore sicak ve soguk renkler tasarimi bogmadan kullanilmahdir.
d) Tasarimlarda renk kombinasyonlari (renk paleti) kullanarak tasarimin etkisi arttirilabilir. Bircok
program ve web2.0 aracinda renk paletleri hazir olarak bulunmaktadir.

Derleyen: Hasan ARSLANTAS

Kaynaklar: https://meetyourwardrobe.com/wp-content/uploads/2022/12/Depositphotos 536943498 L-1024x682.ipg , ,
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/0d/HSLSphere.svg/550px-HSLSphere.svg.png, https://www.printplace.com/blog/reasons-for-
cmyk-printing/ https://en.m.wikipedia.org/wiki/Tint, shade and tone https://dribbble.com/stories/2021/09/22/cmyk-vs-rgb
https://acikders.ankara.edu.tr/pluginfile.php/125871/mod_resource/content/1/Temel%20Sanat%20E%C4%9Fitimi%20Hafta%2011.pdf ,
https://www.ogocer.com/blog/tipografi-nedir-nasil-yapilir/ , https://www.renk.gen.tr/sicak-renkler.html , https://www.protan.com.tr/web-tasarimi-icin-
renk-psikolojisi/ https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/d/d6/Tint-tone-shade.svg/853px-Tint-tone-shade.svg.png ..
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